/Report de lancés d’'un dé :
I'objectif est la copie simple de la quantité qui apparait sur le dé. ‘

(O avec verbalisation de la quantité

(O sans verbalisation de la quantité. Dé de ....... faces

[] dé en constellations

[] dé en chiffres
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/Report de lancés d’un dé :
I’objectif est la comparaison des deux lancés. ‘\
(O Avec 1dé ‘

O avec 2 dés (plus facile car il permet la comparaison simultanée des deux quantités.)

(O avec verbalisation de la quantité

(O sans verbalisation de la quantité. Dé de ....... faces

[] dé en constellations

L] dé en chiffres

Ecrire les prénoms sur les pointillés.
Au centre, mettre >,=,< et entourer le plus grand.
Apres les 7 manches, comptez le nombre de manches gagnées de
chacun (celles entourées).

\\ Comparez et désignez le vainqueur ! /
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/Report de lancés d’un dé : avec le dé a 60 faces

I’objectif est une bataille/ puissance 4 de chiffres.

de sa couleur le chiffre obtenu (on a une association chiffrée avec

chiffrée)

Les tours continuent jusqu’a ce qu’un joueur parvienne a aligner 4
(voire 5) points de sa couleur. C’est lui le gagnant !

(O avec verbalisation de la quantité
(O sans verbalisation de la quantité

Chague joueur lance le dé a son tour, il tamponne avec un « dotpen »
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/Report de lancés d’un dé : avec le dé a 100 faces.

obtenu

Les tours co

(on

ntinuent jusqu’a ce qu’un
couleur. C’est lui le gagnant !

(O avec verbalisation de la quantité
(O sans verbalisation de la quantité

I’objectif est une bataille/ puissance 4 de chiffres.

association

joueur

parvienne a

\

Chaque joueur lance le dé a son tour, il tamponne avec un « dotpen » de sa couleur le chiffre
chiffrée

chiffrée)

aligner 4 (voire 5) points de sa
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4 Report de lancés de dé : décomposer un nombre. Ex: 48 =10+10+10+10+8

s s
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4 Report de lancés de dé : coder le nombre en picbille, barrettes, lubienska ou autre.
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4 Report de lancés de dé : écrire en lettres le nombre obtenu.

[] Avec référentiel

[] Sans référentiel
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