
Cartes 
« chat - pull -balle » 

 Retrouvez des exemples de mises en situation en 
séance sur : 

 
www.autismenjeux.fr 

 

Imprimer en recto-verso pages 2 à 17 pour pouvoir vous organiser plus facilement ainsi que les 
pages 25 et 26 si cette partie vous intéresse.  
Utilisez préférentiellement les termes « pull / balle » qui sont simples à oraliser discriminer et lire. 

Les cartes sont ici en doubles exemplaires pour pouvoir faire de l’appariement. Si vous n’en avez pas 
besoin, n’imprimez pas ces doublons. 
 
Plein d’activités sont possibles, dans un ordre croissant de difficulté, par exemple :  

-- imprimer en double les « cartes chat » et faites faire de l’appariement identique à votre élève. 
-- imprimer en double les « cartes accessoires » et faites faire de l’appariement identique  
-- faire apparier les « cartes chat » aux « cartes accessoires » qui correspondent. 
-- faire produire sur la bande-phrase les « cartes accessoires » : l’enfant doit prendre une carte et 
par exemple placer sur la bande-phrase : « pull + bleu, balle + rouge ». 
-- faire produire sur la bande-phrase les « cartes chat » de la même manière. 
-- répondre à des consignes simples : « donne le chat avec un ballon rouge », parmi des chats avec 
un ballon de chaque couleur mais un pull de même couleur. 
-- répondre à des consignes complexes : « donne le chat avec un ballon rouge », soit : avec des chats 
qui ont un pull rouge en plus de celui qui a un ballon rouge, soit une consigne double en donnant la 
couleur du ballon ainsi qu’une couleur de pull (ex : « donne un chat avec un pull bleu et une balle 
jaune ») 
 
L’impression en double vous permettra également de faire une sorte de « qui-est-ce? » très simple 
et de faire deviner le chat ! 
 

A bientôt   ;-)

http://www.autismenjeux.fr/
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           Coloriage avec modèle variable :   
    Identifier les bonnes couleurs et colorier aux bons endroits. 

          ꙱ à partir d’une « carte accessoire » (identique) 
          ꙱ à partir d’une « carte chat » (semblable non identique) 
 

 

 

 

 

 



     
        Coloriage avec modèle variable :   
    Identifier les bonnes couleurs et colorier aux bons endroits. 

         ꙱ à partir d’une « carte chat » (identique) 
        ꙱ à partir d’une « carte accessoire » (semblable non identique) 
        ꙱ à partir d’une « carte écrit » 
 

 

 

 

 

 

 

 



     
        Coloriage fléché (sans croisements) :   
    Identifier les bonnes couleurs et colorier les taches vierges. 

         ꙱ à partir d’une « carte chat » 
        ꙱ à partir d’une « carte accessoire » 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 



     
        Coloriage fléché (avec croisements) :   
    Identifier les bonnes couleurs et colorier les taches vierges. 

         ꙱ à partir d’une « carte chat » 
        ꙱ à partir d’une « carte accessoire » 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 



     
        Coloriage fléché (avec et sans croisements) :   
    Identifier les bonnes couleurs et colorier les taches vierges. 

         ꙱ à partir d’une « carte chat » 
        ꙱ à partir d’une « carte accessoire » 
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Cartes avec éléments colorés isolés 

  

  

  

  


